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CAMPEONATO NACIONAL DE SALA

Aquecimento
19 Ligar a maquina;
Menu | RANKING ROUND 1 N Menu i
292 Carregar 1Ixem - ,ird aparecer 10-090-30 A/B<Enter> [SER 2]; se ndo aparecer carregue - até aparecer;

Ent .
32 Carregar ™ ;

Next RANKING ROUND 1 . Next B
42 Carregar2xem L<R  jrj aparecer waBCD<Start> ; S€ NAO aparecer carregue em L<R até aparecer;

59 Carregar . para dar inicio aos 90" de tempo de tiro dos arqueiros AB e depois dos CD;

62 Verifi . indi RANKING ROUND 1 . d . 1 Next 5 indi RANKING ROUND 1
2 Verificar se o visorindica ", cpag<smit>  » S€ Sim deverd carregar Ixem Lor atéindicar T, agch <star>

~ Next 7. . RANKING ROUND 1
se ndo aparecer carregue em | og atéindicar i, ascD<starts
792 Carregar novamente ., apods os arqueiros terem retirado as flechas dos alvos;

82 0 processo repete-se até terminar o tempo de aquecimento.

Open - Fase de Qualificacao

12 Se NAO desligar a maquina desde o aquecimento carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;
RANKING ROUND 1 M

Menu | , ~ enu ,
22 Carregar 1xem - ,ird aparecer 10-090-30A/B<Enter> . se ngo aparecer carregue - até aparecer;
39 Carregar FEnter

Next RANKING ROUND 1 Next
42 Carregar2xem ‘<R irdaparecer “ABCD<S@®> . <30 aparecer carregue em L<R até aparecer;

59 Carregar . para os 10" de tempo de chamada a linha e 90”” de tempo de tiro aos arqueiros AB e de
seguida o mesmo aos arqueiros CD;

RANKING ROUND 1 Next
62 Verificar se ovisor indica  *:CDAB<Start>  se sim passe ao passo seguinte, se ndo carregue em =R até

. . RANKING ROUND 1
indicar s cpaB<stat>
72 Carregar novamente em ., apds os arqueiros terem retirado as flechas dos alvos;
82 Repetir os passos 52, 62 e 79 até os arqueiros atirarem 30 flechas em cada uma das duas séries.
SO No caso de haver necessidade de Shoot-Off siga os seguintes passos (apenas se 0s arqueiros, com igualdade
pontual, disputarem um lugar de acesso as eliminatadrias):
12 Se NAO desligar a maquina carregue ZX., se a maquina estiver desligada ligue-a;
SHOOT-OFF

Menu ., ~ Menu ,
29 Carregar 6x em o , Ira aparecer 10-030 <Enter> , S€ Nao aparecer carregue em - ate aparecer,

32 Carregar Enter

N
o

Carregar em . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20” de tempo de tiro aos arqueiros A e B.

Elaborado em 2020 para as mdquinas de sistema de controlo de tempo da FPTA, devidamente programadas
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Eliminatorias — Quartos de Final

Se NAO desligar a maquina carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;

Menu ., 1/4 FINAL ~ Menu L,
Carregar2xem - ,irdaparecer 10090-30 <Enter> ; S€ N30 aparecer carregue . até aparecer;

Carregar ™ ;
Carregar . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 90"’ de tempo de tiro aos arqueiros A e B;
Repetir o passo 42 até todos os confrontos terminarem.
No caso de haver necessidade de Shoot-Off siga os seguintes passos:
Se NAO desligar a maquina carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;

Menu . , SHOOT-OFF . Menu ,
Carregar6xem - ,ira aparecer 10-030 <Enter>  ; Se N30 aparecer carregueem -  até aparecer;

Carregar  Enter

Carregar em . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20” de tempo de tiro aos arqueiros A e B.

Eliminatorias — Meias Finais
Se NAO desligar a maquina carregue 2x . , e a maquina estiver desligada ligue-a;
Menu . , SEMI FINAL A N Menu B
Carregar4xem - ,ird aparecer 10-0203# <Enter> ; S€ N30 aparecer carregue -  ateé aparecer;
Carregar FEnter
Next . . . . Next
Carregar 1x L<r emvezde L e R estarem a piscar ficou o L fixo, se ficou o R carregue novamente L<R
Carregar em . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20" de tempo de tiro aos arqueiros A e B,
3 tiros alternados de cada arqueiro.
Repetir o passo 59 até todos os confrontos terminarem.
No caso de haver necessidade de Shoot-Off siga os seguintes passos:
Se NAO desligar a maquina carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;
Menu L, 1/4 FINAL A - Menu ,
Carregar 3xem - ,ird aparecer 10-0201# <Enter> ; S€ N30 aparecer carregueem - até aparecer;
Carregar  Enter
Next . . . . Next
Carregar 1x L<r emvezde L e R estarem a piscar ficou o L fixo, se ficou o R carregue novamente L<R

Carregar em . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20” de tempo de tiro ao arqueiro A e mais

20” de tempo de tiro ao arqueiro B.

Elaborado em 2020 para as mdquinas de sistema de controlo de tempo da FPTA, devidamente programadas
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Eliminatdrias — Final e 32/42 lugar

Se NAO desligar a maquina carregue 2x . , e a maquina estiver desligada ligue-a;
Menu . , FINAL A . Menu ,
Carregar 5xem -, ird aparecer 10-0203#% <Enter> ; S€ Nd0 aparecer carregue -  até aparecer;
Carregar FEnter
Next . . . . Next
Carregar 1x L<r emvez de L e R estarem a piscar ficou o L fixo, se ficou o R carregue novamente L<R
Carregar em . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20" de tempo de tiro aos arqueiros A e B,
3 tiros alternados de cada arqueiro.
Repetir o passo 59 até todos os confrontos terminarem.
No caso de haver necessidade de Shoot-Off siga os seguintes passos:
Se NAO desligar a maquina carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;
Menu L, 1/4 FINAL A - Menu ,
Carregar3xem - ,irdaparecer 10-0201# <Enter> ; Se N30 aparecer carregue em - até aparecer;
Carregar  Enter
Next . . . . Next
Carregar 1x L<r emvezde L e R estarem a piscar ficou o L fixo, se ficou o R carregue novamente L<R ;

Carregar em . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20"’ de tempo de tiro ao arqueiro A e mais

20” de tempo de tiro ao arqueiro B.
Casos Especiais

. " E e e e .
Parar o tempo a meio devido a um problema carregar o4 , quando pretender reiniciar de onde ficou .
Sinal de Emergéncia ‘ , faz parar o tempo com 4 apitos. Quando pretender reiniciar de onde ficou . .
Se pretende colocar o tempo sé para um tiro deve:
o Time
19 Carregar em 1arrow ;

Menu Prog

29 Definir o tempo que pretende para o tiro, atravésde - e + paradiminuir e aumentar;

3¢ Carregar N e depois .

Elaborado em 2020 para as mdquinas de sistema de controlo de tempo da FPTA, devidamente programadas
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Guido para Sistema de Controlo de Tempo

102

CAMPEONATO NACIONAL DE CAMPO

Aquecimento
Ligar a maquina;
Menu = MENU GROUP 2 - Menu ,
Carregar 7xem - ,irdaparecer <Menu>/<Enter- ;Se ndo aparecer carregue - até aparecer;

Ent .
Carregar =M€ ;

i RANKING ROUND 2 N Vi i
Ira aparecer 10-180-30 A/B <Enter> , S€ NAO aparecer carregue em - ate aparecer,

Carregar  Enter

Next RANKING ROUND 2 o~ Next ; .
Carregar 2x em L<>R ' ira aparecer 15 ABCD <Start> ; S€ NAo aparecer carregue em | g ate aparecer;

Carregar . para dar inicio aos 180" de tempo de tiro dos arqueiros AB e depois dos CD;

. pe . . . RANKING ROUND 2 . . Next ;. . RANKING ROUND 2
Verificar se o visor indica i, cpag<sars  » S€ sim devera carregar Ix em L<r atéindicar i, agcp <siars -

se ndo aparecer carregue em Next até indicar RANKINGROUND2
—_— L<>R Y% ABCD <Start>

Carregar novamente ., apods os arqueiros terem retirado as flechas dos alvos;

O processo repete-se até terminar o tempo de aquecimento.

Open - Fase de Qualificacao

Se NAO desligar a maquina desde o aquecimento carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;

Menu | , ~ Menu ,
Carregar 7x em -, Ira aparecer L\A“fe’\rl]ldf/z%ﬁ;i , S€ Na0 aparecer carregue - ate aparecer,

Carregar  Enter

RANKING ROUND 2

. ~ Menu .
Ird aparecer ;0 1a030 A8 <enter> » S€ NAO0 aparecer carregue em . até aparecer;

Carregar  Enter

Next . . RANKING ROUND 2 N Next i
Carregar 2x em LR , ifd aparecer % ABCD<Stat>  ; S€ N30 aparecer carregue em Lk até aparecer;

Carregar - para os 10" de tempo de chamada a linha e 180" de tempo de tiro aos arqueiros AB e de

seguida o mesmo aos arqueiros CD;
Next

H= H indi RANKING ROUND 2 H H 5 L<>R A
Verificar se o visor indica 1, CDAB <Start> , Sé Sim passe ao passo seguinte, se nao carregue em ate

. . RANKING ROUND 2 .
indicar 1 CDAB <Start> ;

Carregar novamente em ., apos os arqueiros terem retirado as flechas dos alvos;

102 Repetir os passos 52, 62 e 72 até os arqueiros atirarem 36 flechas em cada uma das duas séries.

Elaborado em 2020 para as mdquinas de sistema de controlo de tempo da FPTA, devidamente programadas
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SO

No caso de haver necessidade de Shoot-Off siga os seguintes passos (apenas se os arqueiros, com igualdade
pontual, disputarem um lugar de acesso as eliminatdrias):
Se NAO desligar a maquina carregue ZX., se a maquina estiver desligada ligue-a;
Menu |, SHOOT-OFF - Menu ,
Carregar 6xem - ,ira aparecer 10-030 <Enter>  ; S€ Nd0 aparecer carregue em -  até aparecer;

Carregar  Enter

Carregar em . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20” de tempo de tiro aos arqueiros A e B.

Eliminatodrias — Quartos de Final

Se NAO desligar a maquina carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;

Menu . , 1/4 FINAL - Menu ,
Carregar 2xem - , Ira aparecer 10-090-30 <Enter> , S€ Nao aparecer carregue s ate aparecer;,

Carregar ™" ;
Carregar . , para os 10” de tempo de chamada a linha e 90” de tempo de tiro aos arqueiros A e B;

Repetir o passo 49 até todos os confrontos terminarem.

No caso de haver necessidade de Shoot-Off siga os seguintes passos:
Se NAO desligar a maquina carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;

Menu | , SHOOT-OFF - Menu ,
Carregar6xem - ,ira aparecer 10-030 <Enter>  ; Se N30 aparecer carregue em -  até aparecer;

Carregar  Enter

Carregar em . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20” de tempo de tiro aos arqueiros A e B.

Eliminatdrias — Meias Finais
Se NAO desligar a maquina carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;
Menu . , SEMI FINAL A N Menu i

Carregar4xem - ,irdaparecer 10-0203#% <Enter> ; S€ N30 aparecer carregue -  até aparecer;
Carregar FEnter

Next . . . . Next
Carregar 1x L<r emvezde L e R estarem a piscar ficou o L fixo, se ficou o R carregue novamente L<R
Carregar em . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20” de tempo de tiro aos arqueiros A e B,

3 tiros alternados de cada arqueiro.

Repetir o passo 59 até todos os confrontos terminarem.

Elaborado em 2020 para as mdquinas de sistema de controlo de tempo da FPTA, devidamente programadas
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SO No caso de haver necessidade de Shoot-Off siga os seguintes passos:
12 Se NAO desligar a maquina carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;
Menu L, 1/4 FINAL A - Menu ,
22 Carregar3xem - ,irdaparecer 10-0201# <Enter> ; S€ N3O aparecer carregue em - ate aparecer;
32 Carregar  Enter
Next . . . . Next
42 Carregar 1x L<r emvezde L e R estarem a piscar ficou o L fixo, se ficou o R carregue novamente L<R ;

52 Carregarem . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20"’ de tempo de tiro ao arqueiro A e mais

20” de tempo de tiro ao arqueiro B.
Eliminatdrias — Final e 32/42 lugar

12 Se NAO desligar a maquina carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;
Menu . , FINAL A . Menu ,
292 Carregar5xem - ,irdaparecer 10-0203# <Enter> ; S€ NA0 aparecer carregue -  até aparecer;
39 Carregar FBnter
Next . ) . . Next
42 Carregar 1x L<r emvezdelL e R estarem a piscar ficou o L fixo, se ficou o R carregue novamente L<R
52 Carregarem - , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20”” de tempo de tiro aos arqueiros A e B,
3 tiros alternados de cada arqueiro.
69 Repetir o passo 52 até todos os confrontos terminarem.
SO No caso de haver necessidade de Shoot-Off siga os seguintes passos:
12 Se NAO desligar a maquina carregue 2x ., se a maquina estiver desligada ligue-a;
Menu L, 1/4 FINAL A - Menu ,
29 Carregar3xem - ,irdaparecer 10-0201# <Enter> ;Se N30 aparecer carregueem - até aparecer;
32 Carregar Enter
Next . ' . . Next
49 Carregar 1x L<r emvez de L e R estarem a piscar ficou o L fixo, se ficou o R carregue novamente L<R

59 Carregar em . , para os 10" de tempo de chamada a linha e 20” de tempo de tiro ao arqueiro A e mais

20” de tempo de tiro ao arqueiro B.
Casos Especiais
Error .
- Parar o tempo a meio devido a um problema carregar *Hld  quando pretender reiniciar de onde ficou .

- Sinal de Emergéncia ‘ , faz parar o tempo com 4 apitos. Quando pretender reiniciar de onde ficou . .

- Se pretende colocar o tempo sé para um tiro deve:

Time
1@ Carregar em 1arrow ;
L. . , Menu Prog L. .
29 Definir o tempo que pretende para o tiro, atravésde - e + para diminuir e aumentar;
3¢ Carregar " e depois

Elaborado em 2020 para as mdquinas de sistema de controlo de tempo da FPTA, devidamente programadas
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FINAL ROUND - SALA E CAMPO

Maquina de Controlo de Tempo
Menus para diversas fases da Final Round

Aquecimento RANKING ROUND 1

Meias Finais Individuais

32/4¢ Individuais

Finais Individuais

Shoot-off

Meias Finais Equipas

Finais Equipas

Shoot-off

Meias Finais Equipas Mistas

Finais Equipas Mistas

10-120-30 <Enter>

FINAL A
10-020 3# <Enter>

FINAL A
10-020 3# <Enter>

FINAL A
10-020 3# <Enter>

1/4 FINAL A
10-020 1# <Enter>

MENU GROUP 2
<Menu> / <Enter>

MENU GROUP 2
<Menu> / <Enter>

FINAL A
10-020 3# <Enter>

MENU GROUP 2
<Menu> / <Enter>

MENU GROUP 2
<Menu> / <Enter>

1/4 FINAL A

Enter

Enter

Enter

Enter

I 3

TEAM FINAL A
10-060 2# <Enter>

TEAM FINAL A
10-060 2# <Enter>

TEAM FINAL A
10-040 2# <Enter>

Prog
+

TEAM FINAL A

10-040 2# <Enter>
Pro

1/4 FINAL A

=

Enter

Enter

Enter

Enter

Shoot-off

-

10-020 2# <Enter> ) cner

10-020 1# <Enter> rog
+
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